MATHEMATIK NACHSCHLAGEWERK

Binomialverteilung

Ziele: Der WTR hilft uns bei hdufiger Anwendung der Formel von Bernoulli.

A
Bsp.: (i) Eine Spielkarte wird nacheinander von 14 Leuten mit p=1/6 umgedreht. Wie wahrscheinlich liegt die L4
gleiche Kartenseite am Schluss oben wie am Anfang?
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(i) Ein Glucksrad wird siebenmal gedreht mit p=1/5. Wie groR ist die Wahrscheinlichkeit fiir mehr als 4 Treffer?
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Alle Graphen der Binomialverteilung haben eine Glockenform. Je groRer nist, desto ........cccceeeevenieneniieneeie e werden die

Graphen. Der hochste Balken befindet sich am .......cooevviiiienciccc e, .
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Zur Berechnung einer Binomialverteilung ist es sinnvoll, den ,Binomialverteilungsknacker” zu nutzen:
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